Leer todas las instrucciones y comprobar el listado de materiales antes de empezar el proyecto.

15T microlog

JUEGO DE PULSO LOGKIT - 1091

Objetivo

Construir un juego de psicomotricidad consistente en mantener el pulso de la mano siguiendo

un circuito de alambre sin tocarlo.
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Funcionamiento

La maqueta consta de un sencillo circuito eléctrico, en el que se encuentran una ldmpara y un
zumbador conectados en paralelo. Cuando se toca el alambre con el mando, se cierra el
circuito eléctrico, activando asi una sefal audiovisual.

Lista de materiales

1 Portapilas 3xR6 AA LOG 533
1 Interruptor flexo LOG 541
2 Terminales LOG 850

1 Liston de 24x3x1 cm LOG 303
1 Contrachapado 12x24x1 cm LOG 308
1 Barra de 24x1,5 cm LOG 397

2 Escuadras doradas 2 cm LOG 452 1 1Z_umb3do1r5%ezo-delécltrlc<; L%G?’Z;G
4 Tornillos rosca-chapa LOG 461 rozo de cm de alambre

4 Tachuelas LOG 473 1 m de paralelo rojo/negro S 9561

1 Bombilla de 3,5 V LOG 511 1 Hoja Técnica H1091
1 Portaldmparas LOG 525
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Construccion

Cortar el listén rectangular LOG 303 con las siguientes medidas:

12cm

Cortar la barra LOG 397 con las siguientes medidas:

12cm

0
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12cm

4cm

4cm

Realizar un taladro de 3 mm de didmetro y de 4 cm de profundidad, con un taladro de
columna en las piezas A, By C como se indica en el dibujo.

peass
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4cm
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Realizar un segundo agujero de 3 mm de didmetro en angulo de 45°,con una barrena en las
piezas By C como se indica en el dibujo.
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4cm 4cm

Atornillar las piezas Ay B a la base de contrachapado LOG 308 con las escuadras LOG 452.

Tornillos rosca-chapa
LOG 461 Esctlj_%dera4d502rada
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Escuadra dorada
LOG 452 Base de Contrachapado
LOG 308
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Cortar 1trozo de alambre de 20 cm para el mando y el resto utilizarlo para el circuito.
Soldar los cables al terminal LOG 850 y al portaldmparas.

Realizar un nudo para fijarlo

Cable rojo Cabile rojo
S 9561 S 9561
Terminal
Terminal Tachuelas  Portalamparas LOG 850
LOG 850 LOG 473 LOG/525

Porta pilas
® LOG 533
Zumbador
LOG 716

del cable, anudar un extremo al alambre y pasar el otro extremo por la barra de madera pa
construir el mando. Unir el otro extremo del cable al negativo del portapilas.

Al negativo
del portapilas

50 cm de cable negro
S 9561

Realizar un nudo para fijarlo

MICRO-LOG TECNOLOGIA Y SISTEMAS S.L. C/ Andrés Obispo 37, 28043 Madrid; Tfno: 91 759 59 10; microlog.es; pedidos@microlog.es

Doblar el trozo de alambre de 20 cm como se indica en el dibujo, pelar 1 cm de los extremjos

ra

Pag. 4/9



15T microlog

JUEGO DE PULSO LOGKIT - 1091

MICRO-LOG TECNOLOGIA Y SISTEMAS S.L. C/ Andrés Obispo 37, 28043 Madrid; Tfno: 91 759 59 10; microlog.es; pedidos@microlog.es

Pegar el portapilas LOG 533, el interruptor LOG 541, clavetear el zumbador LOG 716 y el

portaldamparas LOG 525, realizar las conexiones eléctricas siguiendo el esquema eléctrico del

punto 6 "Esquema eléctrico".

LOG 716

Zumbador_—>"

Interruptor
LOG 541

Al mando

Portaldamparas
LOG 525

Portapilas 4,5V
LOG 533

Esquema eléctrico

MANDO

45V —=

ALAMBRE

BOMBILLA

INTERRUPTOR

L ]

&

ZUMBADOR
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Detalles de tipo practico

asegurarse de que ambos coincidan.
- Necesita 3 pilas R6 de 1,5 V.
- Tiempo de construccién: 2 H.

- Nivel: Facil

Herramientas basicas aconsejadas

- Soldador - Estaro

- Soporte de Soldador - Sierra de marqueteria
- Pelacables - Lapiz

- Barrena - Alicates

- Destornillador pequefio

Pruebas

zumbador pita.

- Ayudarse de un molde al realizar las curvas en el alambre para mejorar la presentacién.

- Medir por el exterior de las piezas antes de realizar el agujero diagonal con la barrena, para

- Dar distintas formas al alambre para cambiar el grado de dificultad del juego.
- Si se reduce o aumenta el diametro del alambre del mando, también variaré la dificultad.

- Comprobar que cuando ambos alambre se toca, la bombilla se ilumina al tiempo que el
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